Hasurarea desenelor

in desenul tehnic, modelele de hasurd sunt folosite pentru a acoperi arii inchise aflate in
diverse entitati geometrice, in scopul sublinierii sau diferentierii anumitor caracteristici
precum: materiale in ansamble, tipuri de roci in harti sau alte obiecte texturate. Astfel, prin
hasurare se acopera portiuni dintr-un desen, cu linii paralele sau intretdiate, egale ca grosime
si trasate la distante egale.

Programul AutoCAD permite hasurarea ariilor inchise de orice forma cu modele de hasurare
asociativa, corelate cu geometria ariilor inchise definite anterior. Asociativitatea este definita
prin faptul ca relatia dintre hasura si frontierele definite ramane neschimbata; atunci cand
sunt modificate frontierele, hasura este actualizata automat, asa cum se observa in figura 6.1.
Insulele (islands) sunt entitati cu frontiera proprie inchisa, aflate in interiorul frontierelor altor
entitati hasurate. Aceste insule pot fi hasurate sau nu, dupa cum specifica utilizatorul. De
asemenea, acesta poate selecta un model de hasura asociativa pentru a-i schimba modelul si
proprietatile.
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Fig. 6.1. Hasurarea asociativa a obiectelor

In figura 6.1.a utilizatorul a desenat un dreptunghi (rectangle) si un cerc (circle) in cadrul
acestuia, apoi a hasurat aria aflatd in interiorul dreptunghiului, dar in exteriorul cercului. in
figura 6.1.b. utilizatorul a selectat cele doua contururi, ale dreptunghiului si cercului, a
deplasat punctele acestora de control pentru a obtine reprezentarea din figura 6.1.c. Se
observa ca hasura s-a adaptat automat la noile frontiere ale obiectelor.

Hasurarea asociativd si detectarea automata a frontierelor unui obiect ajuta la cresterea
productivitatii realizarii desenelor fiindca: permite crearea rapida a hasurilor complexe,
asigura flexibilitatea schimbarii aspectului modelului de hasura prin selectarea dintr-o serie de
modele predefinite, permite regenerarea automata a modelului hasurii la schimbarea
frontierei in care aceasta se afla.

Comanda HATCH se utilizeaza pentru a crea o hasura cu un anumit model in interiorul unui
contur inchis sau intre contururi inchise. Contururile trebuie sa fie definite de entitati care sunt
conectate cu precizie la capete, in caz contrar, hasura poate sa se extinda in afara zonei
dorite a fi hasurate sau hasura sa nu fie trasatd corect, un exemplu in acest sens fiind
prezentat in figura 6.2.b.



| S N .
Caan
ek L

[

Fig. 6.2. Hasurare corecta, respectiv, incorecta

In programul AutoCAD existd doud comenzi care detecteazd frontierele interioare
dintr-o arie inchisa: BHATCH si BOUNDARY.

Comanda BOUNDARY creeaza o polilinie sau o regiune 1in jurul unei arii finchise.
Comanda BHATCH umple aria inchisa cu un model de hasurd, acesta fiind un obiect separat.

- . 0A

Comanda BHATCH prezinta unele imbunatatiri in ceea ce priveste limitarile legate de
selectarea conturului la comanda HATCH, introducand posibilitatea selectarii unui punct,
numit pick point, in interiorul conturului de hasurat. In reprezentarea din figura 6.2.a
utilizatorul a folosit pentru hasurare comanda BHATCH si a selectat cu precizie zonele inchise
care sa fie hasurate. Se observa ca rezultatul obtinut este corect. Comanda se desfasoara cu
ajutorul unei ferestre de dialog, in care se gasesc numeroase optiuni, alegerea acestora
realizdndu-se vizual, interactiv. Prin intermediul acestei ferestre de dialog, reprezentata in
figura 6.3, utilizatorul avand posibilitatea de previzualizare (preview) a zonei care va fi
hasurate, de a alege factorul de scara al hasurii, unghiul sub care aceasta va fi dispusa,
numele si tipul hasurii etc.
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Fig. 6.3. Alegerea modelului de hasura

Daca detectarea insulelor este activata (figura 6.4), programul AutoCAD analizeaza



geometria obiectelor aflate in ariile inchise in care a fost ales punctul pentru hasurare,
selecteaza toata geometria din interiorul conturului si determina obiectele care formeaza zone
inchise.
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Fig. 6.4. Alegerea stilului de detectare a insulelor

Caseta derulanta Pattern, afisata in figura 6.3, permite utilizatorului alegerea modelului
de hasura dorit. Modelele oferite implicit de programul AutoCAD sunt foarte diverse, iar
modelul cel mai simplu (o linie diagonald), foarte des utilizat, este cunoscut si stocat sub
numele ANSI31.

In general, definirea unui model de hasurare contine urmatoarele etape: alegerea
modelului de hasura, definirea zonei care va fi hasurata si specificarea proprietatilor modelului
de hasura. Toate aceste optiuni sunt accesibile din fereastra de dialog Boundary Hatch,
prezentatd in figurile 6.3 si 6.4. Stilul de detectare al insulelor prezintda trei situatii,
exemplificate in figura 6.5.
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Fig. 6.5. Modalitatile posibile de hasurare in AutoCAD

Astfel, cand este utilizata optiunea Normal (figura 6.5.a), se hasureaza aria dintre
primul contur (patratul) si al doilea contur (hexagonul). Daca este intalnit un al doilea contur



(cercul) in interiorul hexagonului, acesta este, de asemenea, hasurat. Ca regula, se poate
considera ca suprafetele separate fata de conturul exterior de un numar impar de contururi
exterioare sunt hasurate, iar suprafetele separate de un numar par de contururi nu sunt
hasurate.

Cand este utilizata optiunea Outer (figura 6.5.b), se hasureaza numai spatiul dintre primul si
al doilea contur. Chiar daca exista si un contur interior, acesta nu va fi hasurat. Ca reguld, in
acest mod este hasurat doar conturul cel mai exterior, toate celelalte, aflate in interior,
ramanand nehasurate.

Cand detectarea insulelor este comutata pe optiunea Ignore (figura 6.5.c), programul
AutoCAD gaseste numai un singur contur exterior si 1i hasureaza interiorul, indiferent ce
contine acesta.
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Contururi de hasurat; hasurare in stil: b) Normal; ¢) Outer; d) Ignore

Aplicatie rezolvata: Sa se deseneze si hasureze piesa din figura 6.6. Etape de
rezolvare.
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Fig. 6.6. Sectiunea piesei care trebuie obtinuta
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